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Program predmetu:

1. tyZzden: uvod, zakladné info o Matlabe, pracovné prostredie Matlabu,

Interaktivny rezim, prvé info o pisani skriptov
2. tyzden: zakladné operacie s maticami, import a export dat,
zakladné grafické zobrazovanie (grafy a mapy)
tyzden: praca s retazcami, praca so subormi
tyZden: pokro ilejSia grafika - popis grafov a map, 2D grafy
tyzden: prikazy, stavba programov, M-suborov
. tyzden: funkcie — zabudované v Matlabe, tvorba vlastnych funkecii
. tyzden: tvorba vlastnych aplikacii,

praca s GUI (Graphical User Interface)

8. tyzden: tvorba vlastnych aplikacii, nastroj GUIDE

pozn.: zmeny vyhradené

NOoO AW
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Obsah (8. predndska)

- GUIDE — nastroj na tvorbu vlastnych aplikacii
- Strukturované premenné

- GUI ‘objects handle’
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Zakladné sposoby tvorby GUI v Matlabe:

e pomocou nastroja GUIDE

Interaktivna tvorba grafického rozhrania (vyvolava sa prikazom
guide), kde sa pomocou mysi daju jednoducho umiestriovat
jednotlivé ovladacie prvky. Ich parametre a rozmiestnenie je ulozené
v bindrnom *.fig subore, zdroven je generovany aj kdd s funkciami,
pre aktivne prvky, ktorym treba doplnit jadra funkcii

* programovanim

GUI je tvorené priamo pisanim prikazov do m-suboru co je
samozrejme viac ¢asovo narocné. Takto vytvorené rozhranie je vSak
spravidla jednoduchsie na pochopenie ‘cudzieho’ kddu,
kompaktnejsie a recyklovatelné

Pozn.: link na zaujimavu diskusiu o kladoch a zaporoch oboch spbsobov


http://bit.ly/124idMA
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Zakladneé aktivne prvky
rozhrania GUIDE
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Nastavenie zobrazenia objektu GUI

Funkcia propertyinspector

-Vyvolava sa pravym tlaCidlom alebo dvojklikom na zvoleny objekt

-Umoiznuje interaktivne menit
vlastnosti objektu (podobne
ako prikaz set)

-Prehlad o vsetkych
nastavitelnych parametrov
objektu

@ Inspector: uicentrol {pushbuttonl "Push Button™) CIRL X ]
RS
FontSize 8.0 F a
FontUnits points &
FontWeight normal =
+l ForegroundColer B
HandleVisibility an &
HitTest on =
HorizontalAlignment center d
Interruptible an &
KeyPressFen k) &
ListboxTop 1.0 &
Max 10 2|
Min 0.0 &
+ Position [19.8 38,602 20,2 2,846]
SelecticnHighlight an &
+ SliderStep [0,0101]
String = || Push Button &
Style &

pushbutton
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Callback — vyvolanie funkcie

Polozka Callback zabezpecuje vyvolanie konkrétneho prikazu alebo funkcie
pri pouziti prvku GUI — napr. pri stlaceni tlacidla

Funkcie su automaticky generované z GUIDE, treba ich vSak naplnit prikazmi

Syntax zapisu funkcie:

function pushbuttonl Callback(hObject, eventdata, handles)

hObject - handle aktualneho objektu
eventdata - nevyuZitd premennd, ktora ma byt definovana v buducich verziach Matlabu
handles - strukturovana premenna so vsetkymi premennymi typu handle, ktoré s pouzité v

aktudlnom GUI

vsetky definované funkcie — callbacky si automaticky posuvaju tieto polia hObject,
eventdata, handles, ktoré mézeme vyuzit na posuvanie premennych medzi
funkciami
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Kratka odbocka o strukturovanych premennych

Umoznuju spajat viaceré premenné pod jednu nadradenu, nezavisle od cih

ﬂ Variables - §
! VARIABLE

typu alebo velkosti

Napr:
clc; clear all; close all

% deklarovanie strukturovanej pi
S.1=5;

S.j=magic(3);

S.k="hello";

L I:|_l:I ﬂ Open * FRows Columns

[Fe=}

u:'._"._. Transpose
New from = print Sort -

Selection

Insert Field Delete Field

VARIABLE SELECTION EDIT

5 valuel

|| 1x1 struct with 3 fields

R R(1).£1

Value

5
[B16§357492]
'helle’

Field
N
mul

=P

L
L

Who

Naco nam to je?
-vytvaranie skupin premennych
-znizuju pocet poloziek vo workspace

= prehladnejsi workspace

-praktické pre posuvanie pri funkciach a callbackoch
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Callback — posuvanie premennych

Prikaz guidata

Preddefinovane vyuziva strukturovanu premennu handles, kde mézeme
vytvarat nové polia

handles.mojedata=123;

Ulozenie zmien do zdielanej premennej realizujeme prikazom:

guidata(hObject,handles)

Pozn: prikaz guidata staci pouzit raz na konci volanej funkcie, nie pri kazdom
vytvoreni nového pola v premennej handles
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