ZADANIE - rieSenie obratenej Uloha v gravimetrii pomocou Berezkinovej
metody totalneho normovaného gradientu (TNG)

Mate Kk dispozicii subor cyl5noise.dat, ktory je modelovanym gravitatnym ucinkom (V)
2D horizontalnej ty¢e, umiestnenej v hibke 20 m pod povrchom. Ku modelovanym tdajom V; je
pridany synteticky Sum (5% z maxima anomalie).

Pokuste sa zistit hibku umiestnenia ty¢e pomocou metddy TNG — za pomoci programu
Berezkin_TNG.exe. Ako vystup z programu zobrazte v Surferi grid pola TNG pre vami zvoleny
(optimalny) pocet ¢lenov Fourierovho radu N* - v tomto poli TNG sa pokuste pomocou funkcie
Surferu Digitize ur¢it’ hibku maxima pol’a (tato sa priblizne rovna hibke zdroja).

Popiste postup prace a ziskané vysledky.

Préaca s Berezkin_TNG.exe:

1. Po spusteni nalitajte vstupny stbor s interpretovanym polom pomocou funkcie hladania
suborov (...) aLoad Data. Program automaticky nastavi maximalnu hibku prepoétu a max.
pocet pouzitych ¢lenov Four. Radu N*. Samotny vypocet sa spusti po stlaceni Calc.
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2. Po realizacii vypoctu pre vSetky N*, program umoziuje prezeranie vSetkych poli TNG (pre
rézne N*) - pouzitim funkcie grid N*= a prepinanim mySou na ich jednotlivé hodnoty (alebo
vpisanim do okna). Velmi délezita je analyza grafu Gn max vs N* - a definovanim jeho
maxima — foto maximum nastdva pri pouziti optimdalneho N* (pri niom pole TNG dosahuje
polohou svojho maxima hibkovii tiroveit zdroja).
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Pri najdeni optimalnej hodnoty N* je mozné dany grid pola TNG ulozit vo forme
surferovského gridu stlacenim tlac¢idla Save grid. Na tomto gride je mozné v prostredi Surferu
pomocou funkcie Digitize najst” hlbku uloZenia stredu valca.

Pozn.: Précu sprogramom Berezkin_ TNG.exe si mozZete otestovat’ na subore valec50m.dat
(horizontélny 2D valec s priemerom 10 m a hustotou 1.0 g-cm™ v hibke 50 m).



